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PROGRAMA

Unidad 1. Introduccién a la cartografia web y
publicacion de mapas online

Breve historia del webmapping.

Formato de datos para las aplicaciones
webmapping.

¢Qué es una aplicacién webmapping?

Ventajas del webmapping frente a los SIG de
escritorio.

Paquetes de software GIS WEB.

Unidad 2. Bases de datos espaciales. PostGIS 3

Descarga e instalacion de PostgreSQL 13 + PostGIS
Introduccién a las  bases de  datos
espaciales. PostgreSQL y PostGIS.

Normativa, Objetos GIS.

Administracién con el cliente grafico pgAdmin.
Gestion de datos en PostGlIS.

Creacion de bases de datos espaciales con
pgAdmin.

La importacion /exportacién de shapefiles en
PostGIS (shp2pgsql/pgsql2shp).

Visualizacion de datos espaciales en PostGlIS.

El lenguaje SQL para las consultas espaciales y
funciones basicas.

Analisis espacial en PostGIS.

Unidad 3. Servidores (s[]

espaciales. GeoServer

Introduccién a las IDE.

Estandares abiertos e interoperables del Open
Geospatial Consortium: WMS, WFS, WCS, WPS.
Introduccién a la arquitectura cliente - servidor.
Interfaz de Administracion Web.

Tipos de datos en GeoServer.

Creacion de espacios de trabajo y almacenes de
datos.

Importacion de cartografia vectorial y raster.
Publicacién de capas.

Creacion de servicios WMS, WFS, WCS y ejecucion
de geoprocesos (WPS).

Creacion de grupos de capas.

Estilo de las capas. Estructura SLD. Estilos CSS.
Las teselas vectoriales y su creacion con
GeoServer.

Seguridad. Creaciéon de usuarios y roles. Seguridad
de los datos. Seguridad de los servicios.

Unidad 4. Gestion de la caché de imagenes de
mapa. GeoWebCache

Conceptos de almacenamiento en caché.
Estrategias.

Pregeneracion de teselas.

Almacenamiento en cache “bajo demanda”.

Publicacion de teselas vectoriales con
GeoWebCache.
Visualizacion de capas KML de GeoServer con

Google Earth.

Unidad 5. Creacion de mapas web con Leaflet

Introduccion a HTML5, CSS3 y JavaScript.
Depuracién de errores.

Introduccién a la libreria JavaScript de Leaflet.
Creacion de mapas con Leaflet.

Primeros pasos. Estilo del mapa. Cddigo de
inicializacién del mapa.

Capas teseladas WMS.

Afadiendo capas de interfaz de usuario al mapa:
Insertar un marcador, insertar un icono.

Capas vectoriales.

Controles.

Capas Vectoriales: El formato GeoJSON.

Extendiendo la funcionalidad de Leaflet mediante
plugins.

Unidad 6. Creacion de mapas web con
OpenlLayers

Introduccidn a la libreria JavaScript de OpenLayers
Diferentes formas de trabajar con OpenLayers
Instalacién de Node.js. Instalacion de OpenLayers.
Creando la aplicacién. Publicar el mapa.
Trabajando con los moédulos de OpenLayers.
Gestion de capas raster: Afiadir capas WMS de
GeoServer. Uso de filtros. Capas teseladas de
OpenStreetMap, Stamen y Bing.

Capas vectoriales. Afladiendo capas WFS.
Afadiendo capas vectoriales teseladas MapBox
Vector (MVT). Trabajando con GeoJSON. Heatmaps.
Simbologia de capas vectoriales. Afladiendo texto
con una funcion de estilo. Estilos basados en
atributos.

Controles: Afiadiendo un control de capas.
Interacciones.

Unidad 7. MapStore:Personalizar mapas,
trabajar con datos, y creacion de paneles de
control.

¢Qué es MapStore?

Descarga e instalacién de MapStore

Gestion de usuarios.

Creacion y edicién de mapas con MapStore.
Administrar contextos. Afladir extensiones.
Creacion de paneles de control (dashboards)

Unidad 8. Consideraciones y recomendaciones

Proyecto fin de curso
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